
1 

 

 

SCRATCH程式設計國小組試題 
【遊戲名稱】坦克大戰 

 

【玩法說明】 

玩家坦克在地圖右方，用「上、下」控制坦克位置。敵方坦克會在地圖左方向

右方移動，使用「空白鍵」發射砲彈攻擊敵方坦克，擊毀一台得 50分，500分

則贏得勝利，反之，敵方坦克到達定地點三次則落敗。 

【使用素材】 

玩家坦克：playtank.sprite2 

敵方坦克：enemytank.sprite2 

砲彈：bom.sprite2 

結束：end.sprite2 

背景：bk1.png 

【配分】 

10分 正確匯入所有角色及背景共 8個。 

15分 玩家坦克只能上下移動五個位置，玩家不可超出遊戲畫面。 

20分 敵方坦克在畫面左方持續出現，3秒後坦克出現機率增加，坦克只能出

現在五行中間，不可越線。 

15分 當空白鍵被按下就發射砲彈，砲彈擊中敵方坦克即爆炸，砲彈不可炸到

一行以上的敵方坦克。 

10分 新增「填彈」變數，當發射砲彈時出現，倒數兩秒鐘，並使砲彈在倒數

期間無法發射。 

15分 新增「生命值」變數，使生命值在一開始時為 3，當敵方坦克碰到指定

地點時生命值減一，當生命值為 0時出現「lose」畫面且結束遊戲。 

15分 新增「得分」變數，當砲彈擊中敵方坦克時，增加 50分，當得分到達

500分時即結束遊戲，並出現「victory」畫面且結束遊戲。 
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【遊戲參考畫面】 

 

 


